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Halt! Erst
hinschauen!

Ach was, da
passiert nichts!
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Hi, ich bin Exi!

Steckbrief

Wer? Exi, die Eidechse

Farbe: grun mit turkisem Bauch

Mission: Langeweile loschen — ganz ohne
Bildschirm

Lieblingsschatz: funkelnde Smaragde

Motto: Einfach. Leben. Lernen.

Zuhause: in Ratselblchern, bei dir daheim und
tberall, wo Kinder warten

| Echt wahr: Eidechsen klettern mit ihren Krallen geschickt an Mauern hoch. Du hast keine H
:\ Krallen - also bleib lieber auf dem Boden! ;
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Und das ist Tapsi!

Tapsi ist ein Panda und der grofRte Tollpatsch der
Welt. Er zieht an Topfstielen, klettert auf Regale
und bohrt in allem herum. ,,Ach was, da passiert

nichts!®, sagt er — und hat schon wieder eine Beule. Q @
Deine Mission: Mach Tapsi zum Sicherheits-Profi! :,
Schau unten auf jede Seite: Dort siehst du, wie er

dazulernt.

-
Was hei3t das eigentlich?

Gefahr = etwas, bei dem man sich verletzen kann.

Verbriihen = sich an heildem Wasser oder Dampf verbrennen.
Stolperfalle = etwas auf dem Boden, uber das man fallen kann.

Level = eine Stufe im Heft. Boss = die schwerste Aufgabe am Schluss.




MISSION 1 - GEFAHREN-ENTDECKER

Finde den Fehler VIVIVICET

Exi hat gesammelt, worauf man zu Hause achten muss. Im
unteren Bild sind 8 Dinge anders: Manche fehlen, manche sind
vertauscht. Kreise sie ein!
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Gefunden: O O O O O O O O
( Merk dir: Ein Gefahren-Detektiv schaut zweimal hin. >
©

( Geschafft? Stern anmalen!)




MISSION 1 - GEFAHREN-ENTDECKER

Sicher oder gefihrlich? 990

Zu Hause flihlt man sich sicher — und passt deshalb weniger

auf. Kreuze an: Ist das sicher — oder gefahrlich?

(" Sicher Gefahrlich

Spielzeug nach dem Spielen wegraumen
Auf dem Stuhl kippeln

In der Dusche eine rutschfeste Matte
benutzen

In Socken die Treppe hinunterrennen

Bei Scherben einen Erwachsenen rufen
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Sich eine Plastiktiite Uiber den Kopf ziehen

Warum gerade zu Hause?

Zu Hause kennst du alles — darum passt du weniger auf. Dabei gibt es dort
vieles, das heif3, scharf, hoch oder giftig ist. Die gute Nachricht: Fast jeder
Unfall lasst sich vermeiden, wenn man die Gefahren-Stellen kennt.

(
Jetzt du!
Wo hast du dir zu Hause schon einmal wehgetan?

Merk dir: Die meisten Unfalle passieren aus Unachtsamkeit. >
o (ﬁ Geschafft? Stern anmalen!)




MISSION 1 - GEFAHREN-ENTDECKER

Sicherheits-Liicken VIIVICE:

Hier fehlen wichtige Worter! Schreibe in jede Liicke das

passende Wort. Jedes Wort brauchst du genau einmal.

(heil&) (Steckdose) (Fenster) CTreppe) (Wasser) (Hilfe)

1. Der Topf auf dem Herd ist

2. Indie stecke ich niemals etwas hinein.

3. Ich klettere nicht auf die Bank am offenen

4. Auf der renne und schubse ich nicht.

5. Strom und gehoren nie zusammen.

6. Passiert etwas, hole ich sofort
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:' Profi-Aufgabe: Geh durch euer Zuhause: Findest du drei Gefahren-Stellen? Zeig sie
1 deinen Eltern.

Merk dir: Wer die Gefahr kennt, muss keine Angst haben. >

(ﬁ Geschafft? Stern anmalen!)




MISSION 1 - GEFAHREN-ENTDECKER

Knobel-Fall VO @0

Mia, Ben und Lea sind Gefahren-Detektive. Jeder entdeckt in
einem anderen Zimmer etwas. Wer ist wo — und was findet er?

Lies die Hinweise.

Die Hinweise

1. Mia ist in der Kuche.

2. Im Flur liegen Spielzeug-Autos herum.
3. Ben findet eine Pfutze.

4. In der Kuche gibt es keine Pfutze.

( Flur ) ( Kuche ) ( Bad ) ( Pfutze auf dem Boden ) ( Spielzeug-Autos )

Lea

Zimmer: Zimmer: Zimmer:

Entdeckt:

Entdeckt:

Entdeckt:
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1
1 also?
\

Merk dir: Wer eine Gefahr entdeckt, sagt Bescheid oder raumt sie weg. >
o (ﬁ Geschafft? Stern anmalen!)




Lésungen
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Level 1:- Finde den
Fehler
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Level 2 - Sicher oder
gef3hrlich?

Sicher: Spielzeug
wegraumen, rutschfeste
Matte, Erwachsenen rufen
Gefahrlich: kippeln, in
Socken rennen, Plastiktute
tber den Kopf

J

(
Level 3 - Sicherheits-
Lucken

1 heif, 2 Steckdose, 3

Fenster, 4 Treppe, 5

Wasser, 6 Hilfe
\_

\
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Level 4 - Knobel-Fall
Mia: Kiuiche, Scherben
Ben: Bad, Pfutze auf dem
Boden
Lea: Flur, Spielzeug-Autos

J




Weiter geht’s im Buch!

Geschafft? Super! Das war Mission 1 von 5. Im Ratselbuch
warten noch 23 Level, der grofe Boss, 16 Bonus-Level und

deine eigene Urkunde.

Ratselbuch - 72 Seiten

Das Ratselbuch

72 Seiten, gedruckt und
gebunden, Versand in
Deutschland inklusive.

Frei kombinierbar mit allen Exi-
Buichern: Mit der Biicher-Staffel
sparst du ab drei Buchern.
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Ach was, da
passiert nichts!

exiskidsworld.co
m/buch/gefahren
-zuhause
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27 Level - 5 Missionen - 1 Boss

Mit Gefahren-Detektiv-Wiirfel zum Basteln, Sicherheits-Plan
und Urkunde zum Ausschneiden
EINFACH. LEBEN. LERNEN. - MIT EXI

Noch mehr gratis: Zu jedem Ratselbuch gibt es eine Gratis-Probe, und die ersten

7 Tage ,,365 Tage Familienzeit” gibt es auch geschenkt: exiskidsworld.com/gratis

Gratis-Ausgabe zum Ausdrucken - Kostenlos flr die Familie, fur Kita, Schule und Verein. Bitte nicht verkaufen und
nicht verandert weitergeben; teilen gern als Link: exiskidsworld.com/gratis - © 2026 Tony Miksch - Exis Kidsworld,
Schiitzenhofbusch 8, 26441 Jever - exiskidsworld@outlook.de




